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Introducción:

Este trabajo se inició en el curso 2000-01 en la asignatura Informática, optativa del 2º ciclo de la ESO, donde existe un bloque temático denominado Multimedia que es al que menor atención se suele prestar entre los profesores que la imparten debido, tanto a la dificultad que plantea su desarrollo, como a la falta de recursos didácticos que tiene el profesorado. 

Los libros dedicados a esta asignatura pasan de puntillas sobre este tema y, la mayoría de las veces, se limitan a hacer una simple descripción sobre los diferentes elementos multimedia: tarjeta de sonido y altavoces, tarjeta digitalizadora de vídeo, etc, sin entrar a desarrollar sus posibilidades.

Sin embargo nosotros consideramos que es la parte de la asignatura que más fomenta la creatividad y se aparta bastante de los caminos trillados por los que se suele enfocar, con la gran ventaja que supone a la hora de motivar al alumnado. 

El resultado de la experiencia se presentó en el Congreso Internacional de la UNED: Los educadores ante el reto de las tecnologías de la Información y la Comunicación en Julio del 2001, en el que se expusieron los trabajos en vídeo digital desarrollados por los alumnos de los IES de los que procedemos.

El reto actual era continuar la experiencia durante el curso 2001-02, pero con una mayor profundidad y continuidad, ya que el gran problema de la experiencia fue la falta de tiempo, ya que la optativa sólo se imparte 2 horas a la semana.

Para ello se están utilizando las asignaturas Tecnologías de la Información y Comunicación Audiovisual, asignaturas optativas de 1º de Bachillerato en las que, al impartirse 4 horas a la semana, se puede profundizar en diversos temas multimedia.

[image: image1.jpg]



Entendemos que el diseño gráfico por ordenador, tanto en imagen fija como en movimiento, es un campo muy novedoso y de gran importancia en el mundo actual, por lo que conviene que nuestros alumnos conozcan las técnicas que se emplean.

Pensamos que tanto en Enseñanza Secundaria como en Bachillerato pueden ser de gran utilidad este tipo de experiencias ya que es algo cotidiano que están viendo continuamente en televisión y en los medios audiovisuales y tiene cierto interés a la hora de intentar explicar el mundo que nos rodea.

Continuamos con un tema multidisciplinar como los Dinosaurios, al ser lo suficientemente popular y además han aparecido recientemente diversas películas y series televisivas dedicadas a estos animales. Igualmente se han incluido otros vídeos dedicados a temas diversos y se ha dedicado especial atención al diseño gráfico con ordenador, retocando fotografías, realizando diversos collages y adentrándonos en un mundo tan atractivo para los alumnos como es la publicidad.

Material utilizado

Para la realización de la experiencia se ha contado con las aulas de Informática de los Centros Públicos de Enseñanza a los que pertenecen los autores, cuyo equipamiento básicamente consiste en:

Hardware

· ordenadores Pentium (entre 10 y 15)

· tarjetas de sonido, altavoces y micrófonos

· tarjeta digitalizadora de vídeo 

· escáner

· acceso a Internet a través de líneas RDSI

Software

· Procesador de textos (Word o Works)

· Navegador de Internet (Internet explorer)

· Edición de sonido (Goldwave)

· Edición de vídeo (Adobe Première o Stoik Video Man)

· Retoque fotográfico (Paint Shop Pro)

· Reproductor de archivos multimedia (Windows Media Player)

Se ha intentado utilizar en todo momento el software existente en los centros.  En el caso en que esto no haya sido posible se ha recurrido a programas shareware o versiones Tryout, como ha sido el caso de la versión 6.0 del Adobe Première.
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Como material complementario, se ha contado con una cámara fotográfica digital a la que corresponden las fotografías de dicho trabajo y una videocámara formato miniDV. Igualmente se ha utilizado una unidad portátil para reproducir los vídeos en formato VideoCD.

Objetivos

· Profundizar en el manejo de un procesador de textos, mezclando textos con gráficos

· Localizar recursos en Internet 

· Bajar archivos de la red: vídeos, sonidos, imágenes, etc

· Manejar programas multimedia: edición de vídeo, sonido y retoque fotográfico

· Digitalizar imágenes, tanto fijas como en movimiento

· Fomentar la creatividad elaborando montajes fotográficos, imágenes virtuales y vídeos didácticos

Descripción de la experiencia

Se han seguido dos grandes líneas de trabajo, coincidentes posteriormente en la realización de los vídeos aquí mostrados:

· Tratamiento digital de la imagen fija, hemos trabajado los temas de digitalización de imágenes, retoque fotográfico, montajes, etc

· Elaboración de vídeos didácticos

Las experiencias que presentamos se puede dividir en dos grandes bloques: 


Formación técnica del alumnado 


Desarrollo de la creatividad en la construcción de imágenes y vídeos didácticos

En una primera fase se pidió al alumnado que presentaran un pequeño trabajo escrito en un procesador de textos sobre los dinosaurios mezclando texto con imágenes relacionadas, en su mayor parte obtenidos de Internet, sobre las características y la forma de vida de los dinosaurios así como sobre su desaparición.
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Este trabajo previo sirvió posteriormente para elaborar un guión cinematográfico, que a su vez fue realizado utilizando un procesador de textos, en la imagen anterior se muestran algunas de las características del texto sobre el que se basó uno de los guiones.

Paralelamente se iba recogiendo todo tipo de información que se obtenía tanto de Internet como por otros medios y se elaboraba un fondo con imágenes, vídeos, textos, etc para los siguientes pasos.

En esta fase del proyecto se digitalizaron bastantes imágenes tanto fijas, a través del escáner, como en movimiento, gracias las cámaras de vídeo conectada a los ordenadores. De esta forma se obtuvieron muchas de las imágenes que aparecen en nuestra página Web.

Igualmente se fueron creando otra serie de imágenes y montajes que sirvieron para que los alumnos se fueran familiarizando con las técnicas del retoque fotográfico, obteniéndose algunas imágenes como las que se muestran a continuación:
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Posteriormente se procedió a explicar en las aulas de informática los rudimentos de los programas de edición de vídeo, sonido e imagen, para que los alumnos conocieran las estrategias básicas para obtener todo el material de trabajo.

Concluida esta primera etapa y con un conocimiento más profundo del esperado inicialmente, se elaboró un storyboard, con todos los elementos que se iban a emplear en los vídeos finales, puede servir de ejemplo el mostrado a continuación:
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Se contaron las técnicas más sencillas de aplicación en audio y vídeo como fundidos, transiciones, rotulación de texto (estática y en movimiento), inserción de sonido, fade in y fade out, etc.

A partir de este punto comienza el segundo bloque del proyecto en el que el objetivo principal consiste en fomentar la creatividad del alumnado. Se les plantea una serie de vídeos ya elaborados que se les muestran como ejemplo para que a partir de allí ellos elaboraran su propio material.

En la recopilación de material se contó con un “trailler” de la película Dinosaurios de Walt Disney y los capítulos de la serie televisiva Caminando entre Dinosaurios. Igualmente se Utilizó diverso material localizado en distintas páginas Web.

Posteriormente se hizo el montaje contando con la versión Tryout del programa de edición de vídeo Adobe Première 6.0. 
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A continuación se muestran las pantallas pertenecientes a los vídeos elaborados.
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Igualmente aparecen en este trabajo otros vídeos realizados por equipos multidisciplinares del CEIP Pío Baroja de Móstoles, ya que en ellos nos hemos basado para explicar a los alumnos las técnicas más habituales de la edición de vídeo a través de ordenador, una muestra de ellos aparece en las siguientes imágenes.
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Se ha tratado de recoger todos los archivos trabajos realizados en una página Web denominada www.iespana.es/jjreal en la que se pueden visualizar y descargar todos los vídeos elaborados en el formato ASF de Microsoft. Esta página está en constante evolución y en ella irá apareciendo todo el material que se vaya elaborando. 
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Debido a la menor calidad de los archivos en formato ASF, también se dispone de otros elaborados en AVI a 352x288 y 25 fps utilizando el códec DivX o en MPEG-1 (VideoCD). Estos vídeos se pueden solicitar a la dirección de correo electrónico jjreal@platea.pntic.mec.es
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Conclusiones:

· El resultado obtenido ha sido espectacular, ya que se ha conseguido desarrollar el manejo de unos programas informáticos de alta complejidad en un espacio de tiempo muy corto que, en otras circunstancias, hubiera sido mucho más lento y con mucho menos aprovechamiento.

· Se ha logrado una alta implicación del alumnado de los centros en las técnicas multimedia, ya que este tipo de programas resultan muy creativos y desarrollan en gran medida la imaginación.

· Se ha fomentado en gran medida el trabajo en equipo, ya que todos los alumnos han colaborado en las distintas fases del proyecto, ayudando a los que iban más rezagados e investigando para encontrar ciertos “trucos” que dieran más vistosidad a las imágenes elaboradas
· Se ha trabajado en gran medida la investigación de las fuentes del conocimiento, ya que eran ellos mismos los que tenían que encontrar toda la información necesaria para la elaboración de su trabajo
Por último, sólo queremos dejar constancia de los alumnos que han intervenido en la experiencia y que son los verdaderos autores de todo el material con el que contamos para desarrollar este trabajo.
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